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Les 2 Taak 2 OEFENEN MET HET BESLISSINGSBLOK

 

•	 Bespreek de strip met de jongeren. 
•	 Teken het beslissingsblok 

•	 Gebruik de voor- en nadelenkaarten en laat de jongeren eerst vakken voor ‘nu’ invullen.
•	 Vervolgens de vakken voor ‘later’.

	
	 Voordelen	 Nadelen

Nu	 1	 2

Later	 3	 4



TAKE IT 
PERSONA L

Les 3 Taak 2 OEFENEN MET DE G-KAARTEN
WERKWIJZE
•	 Bekijk met de jongeren de strip ‘Jim wil gamen’ op het digibord. 
	

•	 Laat de jongeren nu met behulp van de G-kaarten het gedrag van Jim ontleden (G-schema). 
•	 Teken het G-schema op een flip-over en leg deze op de grond:

Jims situatie 	

Reactie van zijn lichaam 	

Zijn gevoelens 							     

Zijn gedachten  	

Zijn gedrag  	

De gevolgen 	

Jim verveelt 
zich en wil 
gaan gamen

Jim begint zijn broertje te pesten

Zijn broertje 
heeft pijn en 
zijn moeder is 
boos.

Jim mag niet gamen.
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